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Dimensionerande brander i avgransade utrymmen

Grunden for en vil avvigd brandteknisk dimensionering av byggnader, tunnlar eller fordon ér val
av dimensionerande brand. De antaganden man géor om brandens initiala storlek och brandens
utveckling kommer att styra dimensionerande tid till detektion, utrymning och slickinsats.

Utnyttja produkters brandkarakteristik for att skapa dimensionerande brander

Brandtillvédxt dr beroende av en rad faktorer och speciellt i det tidiga skedet spelar det stor roll vilka
produkter som brinner. En stoppad mobel kan orsaka en snabb &vertindning av ett bostadsrum men det kan
dven ett felaktig valt ytmaterial pa vdggar och tak gora.

Ett ytskikt har en brandkarakteristik som kan uppskattas
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information om hur exempelvis olika mobler brinner finns

Figur 1. I figuren visas schematiskt hur en tillgangliga, bl. a pa SP.

dimensionerande brand kan skapas utifran
experimentella data.

Istéllet for att utnyttja experimentella data for ett enskilt ytskikt, kan data for hela produktgrupper
medelvirdes-bildas for att fa fram ett typiskt brandbeteende for gruppen. Exempelvis kan man pé detta sétt
skapa dimensioneringsunderlag for ytskikt som tillhor en viss Euroklass.

Det behdvs berdkningsmodeller som kan utnyttja resultaten fran smaskaliga provningar av ytskikt och som
dessutom kan anvdnda data fran mdbelprovningar etc. for att simulera brand i storre skala. Det finns flera
att vélja pa, savil relativt enkla modeller som &r ldtta att anvinda (BRANZfire, Conetools) som mer
komplexa, CFD-baserade simuleringsverktyg vilka kriaver specialistkunskap for att hanteras (SOFIE, CFX).

I figur 2 visas kurvor pé avgiven varmeeffekt fran storskaliga experiment for ett flertal material (ytskikt) av
Euroklass D samt berédknade resultat frén 2 olika simuleringsverktyg, ConeTools och BRANZfire.
Smaskaliga experiment av de ytskikt som redovisas i figuren gjordes och dessa data medelvardesbildades
och anvindes som indata till simuleringsverktygen. Som framgéar av figuren aterspeglar simuleringarna vél
brandforloppet for klassen av ytskikt. Tid till vertandning
(1000 kW) erhélls for de olika materialen efter 2,75 1000 .
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